Qs

__. Quaffiche le code suivant :
bou
/uae 2 l'écriture : Ecrire a llidentique le message affiché

& B

—

i , e = Fx3527

if b*3 > 21 -
pﬁnt(|0ui.) 2 “1 7 2_ 1 (? Pﬁ&c,
1 4

else :
ey o™

print('non’) 0{ e

Q10

Aide & I'écriture : Ecrire a I'identique le message affiché

o=7 4 3
ifb*31=21 : 21 F21  Foboe

print(‘ou’) bxy= 11

inc
print('non") '

Ql1

Qu'affiche le code suivant :
Aide: b%?2 est le reste dans la division euclidienne de b par 2.
Aide a I'écriture : Ecrire 3 l'identique le message affiché

b=16 A éw[' WM PM &
ifb%2 ==0 : 0

| print(‘oui’) dove  46% 2 = O

else : o== 0 T

print('non") Adri. : !

Qi2

Ecrire un proaramme permettant de savoir si un nombre entier est positif, négatif ou nul

nombre =int(input{'Veuillez entrez un nombre’)

E]nombre <0:

print('nombre négatif’)
ombre IE__ll} :
prind'nombre positif’)
:

print{"nombre nul’)

Q13

Ecrire le résultat affiché par I'exécution du programme
- & EAS Lt<cns$ 4 cAS§
while n<15: ~= ~m= & me £

print(n)

n=n+2 LZ-J @ @ LEJ @ (:‘:y @

Q14 e

Ecrire le résultat affiché par I'exécution du programme
n=0 S ooyt %ﬁ‘t AE Tonilh

for i inrange(b) : AL & P ,,,ﬂ-.,-CLMCe -
n=n+1

print(n) -/W Ac~oy (’;‘) -
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Devoir d’SNT en 216

Le 10 Novembre 2021

Partie 1 : langage python

Q1
Compléter en indiquant la valeur demandée aprés exécution des instructions :
a=1 - MM
e, g =311 =G
print(a) a=1-71 < T

Q2

Compléter en indiquant la valeur demandée aprés exécution des instructions :

larg=5 pw:._z(;-c-?):z:cﬂ'):tf
long=8 .
peri=2*(larg+long) Do~e A  p oot %a&-__ '
26
Q3
Indiquer de quel type est la variable nbreNote : 2 e A _e...NCM- Hm
nbreNote=3 rcnalrle e Nai2 e He
gz © [t/
Q4
4 oA
Indiquer de quel type est la variable pi : nantie decwved oA
o
Q5
_ Indiquer de quel type est la variable discipline :
d™= bline="SNT oAn
Q6

Indiquer de qu'affiche le code suivant:

a="Bonjour’
Q7 '
__ Indiquer de quel type est la variable test: Nar A =24 Ao ’é‘ft’e
est=True
Q8
indiquer de qu'affiche le code suivant:

2 cade b R e, T
a="Bonj !
pr'l'lt(a)w Aee = Lo prara b a

I o £
A eC ! 6 p-v\.a,aﬁdo’\-




Partie 2 : micro :bit

Rappel

1. from microbit import *
2. display.set_pixel(0,0,9)

= T« AT = T =i
Qis

écrire un programme qui allume les 4 leds des 4 coins
1. from microbit impert * (0,09 )
2. display.set_pixel(® /
3. display.set_pixel(¢ - ( &, 4 ; L)
4. display.set_pixel
5. display.set_pixel( ( d/ 4 / (5}

(qto,”))

Q16

écrire en utilisant une boucle un programme qui allume les 5 leds de la premiere ligne du haut

1. from microbit imoprt »
2. Pan o 4 omop i

3. display.set_pixel(x,8,9)
4, sleep(500)

Q17

écrire en utilisant deux boucles imbriquées un programme qui allume colonne par colonne toutes les
leds

#A ny A AOoye (<) :
ifhj*\ o Acn-oye s 5 :
a(h(y(ama,ac/l“..pmcpf (‘7,‘1,%\
oleep (5 00)




